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LA EMPRESA 

Turma es una empresa sólida en el sector del Tiempo libre, el Turismo y la Formación. 

Comprometidos con la calidad y el trabajo bien hecho, cuenta con una experiencia desde el 

año 2000 ininterrumpidamente. 

 

NUESTRA  MISIÓN 

Satisfacer las necesidades y expectativas de nuestros Clientes en materia de Tiempo Libre, 

Turismo y Formación con una alta calidad en los servicios prestados, a través del trabajo de 

un equipo de profesionales competentes con amplia experiencia y formación, donde la 

seguridad, diversión y agrado sea patente. 

 

NUESTRA FILOSOFÍA 

Nuestra filosofía de trabajo va encaminada a unos determinados ejes, que engloban nuestras 

acciones como son la calidad, la seguridad, el compromiso y la legalidad. 

El equipo de profesionales que integran TURMA, llega a ser uno de nuestros pilares 

fundamentales, ya que de alguna manera son los verdaderos ejecutores. La amplitud de 

perfiles con los que contamos hace que haya un perfil adecuado a cada actividad. 

 

NUESTROS VALORES 

Compromiso con el cliente: 

 Atención personalizada. 

 Cuidado en la idea del cliente. 

 Interés por complacerle. 

Calidad en el servicio: 

 Procedimientos orientados a la calidad total. 

 Vigilancia y seguimiento de los procesos. 

 Cultura del detalle. 

Seguridad: 

 Revisión de los procesos y procedimientos. 

 Exigencia en la formación interna. 

 Profesionalidad del equipo. 

Diversión: 

 Metodología lúdica. 

 Trato agradable y distendido. 
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Desde sus inicios Turma ha desarrollado actividades dirigidas a la dinamización de municipios, 

en fiestas patronales, semanas culturales, días especiales… 

Con este catálogo queremos informarles de nuestra gama de actividades, orientadas a todas 

las edades, resaltando nuestra flexibilidad y adaptabilidad a diferentes necesidades, gustos, 

temáticas, destinatarios, espacios y/o épocas. 

 

SOMOS PROFESIONALES 

 

 CONTRATO.-Ambas partes firmaremos un contrato previo a la actividad, fijando las 

condiciones concretas. 

 

 CUMPLIMOS LA LEY.- Turma conoce los requisitos legales y cumple la normativa en materia 

de tiempo libre.(Ley de juventud de CyL 11/2002 del 10 de julio y Decreto 117/2003,  del 9 de 

octubre) 

 

 LOS MONITORES.- Están contratados, y cuentan con titulación, experiencia y son 

profesionales del sector. 

 

 PROCEDIMIENTOS DE SEGURIDAD Y CALIDAD.- Fijaremos unas pautas y estableceremos 

protocolos y procedimientos, con el fin de proporcionar unas medidas de seguridad y 

buscando mejorar la calidad del servicio. 

 

 EVALUACIÓN DE RIESGOS.- Siempre que se requiera se realizará una evaluación de riesgos, 

elaborada por un monitor de nivel, tal y como se exige en la legislación. 

 

 SEGURO DE RESPONSABILIDAD CIVIL.- Contamos con un Seguro de Responsabilidad Civil 

con una cobertura de 1.500.000 €, requisito imprescindible para el desarrollo de este tipo de 

actividades.  

Les agradecemos de antemano su atención e interés. 

 

Si desean más información o les surge cualquier pregunta no duden en ponerse en contacto 

con nosotros. 

 

Tlf.- 625665637 

animacion@turma.es - www.turma.es 

 

  

mailto:animacion@turma.es
http://www.turma.es/
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GRANDES JUEGOS Y GYMKANAS 

Si de algo nos caracterizamos en TURMA es nuestra capacidad de realizar grandes juegos y 

Gymkanas para públicos numerosos. A lo largo de todos los años de andadura hemos 

dinamizado animaciones variadas para personas de todas las edades y temáticas muy diversas. 

EN QUÉ CONSISTEN  

Como propiamente indica su nombre son juegos en los que la característica principal es el 

número de participantes, pudiendo dinamizar una localidad entera. Estas actividades están 

destinadas a crear un ambiente festivo, de equipo y de diversión entre los participantes. 

Ponemos en marcha diferentes temáticas para todas las edades y gustos. 

DURACIÓN 

La duración aproximada de la actividad es de 2 horas. 

PARTICIPANTES 

Dependiendo de la actividad podemos dinamizar grupos de hasta 100 participantes de todas 

las edades. Los menores de 6 años requieren compañía de un adulto responsable. 

QUÉ INCLUYE 

 Una experiencia divertida para vivir en grupo. 

 2 Monitores dinamizadores con titulación y experiencia en el tiempo libre, para una 

capacidad de 30 participantes mayores de 6 años. 

 Todo el material necesario para el desarrollo de la actividad. 

 Evaluaciones de Riesgos y procedimientos de seguridad y calidad. 

 Seguro de Responsabilidad Civil. 

 

PRECIO      

280 € 2 horas/2 monitores (21 % IVA Incluido) 

Monitor extra, 2 horas, para 15 participantes más.- 100 € (IVA Incluido) 

*Añadir 0,33 €  (Incluido IVA) por km de ida y de vuelta que diste de la capital, 
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TIPOS DE ACTIVIDADES: 

Gran Juego de la Oca 

Los participantes se distribuyen en diferentes equipos donde realizarán un recorrido sobre un 

tablero gigante, realizando intrépidas pruebas hasta llegar a la casilla final. Un juego de 

siempre con pruebas de ahora. Ideal para que participen edades variadas y para grupos 

establecidos como peñas, asociaciones,… 

 

 

 

La Búsqueda del Tesoro 

Juego de pistas aunarán sus fuerzas para conseguir descubrir el GRAN TESORO. Los 

participantes podrán acudir disfrazados de piratas y pertenecerán al grupo Barba Roja o Barba 

Azul para superar cada uno de los retos. 
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Juegos de calle y tradicionales 

Volveremos a tiempos remotos, jugando a las chapas, canicas, comba, tabas, cromos, sacos, 

bote botero, etc. Además practicaremos los deportes tradicionales petanca, herradura y tanga. 

Redescubriremos los juegos de antaño enseñaremos juegos con escasos recursos. Son ideales 

para trabajar de forma intergeneracional. Se creará una competición global anotando los 

resultados de cada uno  de los retos.  

 

 

 

Gran juego de los Barcos 

Gran juego con tablero gigante cuya finalidad es encontrar los barcos levantando las casillas 

del tablero. Cada casilla que no contenga un barco tendrá un símbolo que marcará el tipo de 

prueba a realizar. Está orientada a realizar pruebas especialmente con agua, pero se puede 

enfocar a tratarla como un juego pirata sin agua, o que el agua sea la protagonista pero sin 

mojarnos.  
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Juegos Gigantes 

Actividad compuesta por un conjunto de grandes juegos, donde demostrarán su puntería y 

sus habilidades. Disponemos de: Conecta 4, Laberinto cooperativo, Diana, Temblores y 

Mikado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descubierta por la localidad 

Los participantes descubren a través de pruebas y pistas que les van guiando, el objetivo 

principal es conocer el entorno de una manera lúdica.  Entre otras disponemos del 

cuadernillo “Descubre Zamora”por el casco antiguo de Zamora, una forma diferente de 

conocer esta maravillosa ciudad. 
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Puzle cooperativo 

Gran juego en el que a través de la superación de pruebas cooperativas y un poco de azar, 

deben completar un puzle, teniendo la opción de elegir la temática que más les guste: 

superhéroes, emojis, minions, ... 

 

 

 

 

 

Súper trivial 

Gran juego de pruebas en el que el objetivo principal es conseguir los diferentes quesitos para 

completar el tablero.  Concurso en el que demuestran cuanto saben para conseguir el mayor 

número de quesitos a través de pruebas de conocimiento, mímica, dibujo, musicales... 
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Rally fotográfico 

Gymkana fotográfica en la que los participantes superan 

pruebas y encuentran determinados lugares para poder 

continuar. Es ideal para poder conocer una localidad, sus 

monumentos, leyendas, lugares de interés... Puede ser 

complementada con una serie de pruebas, no solo 

fotográficas, que nos ayuden a descubrir más aún la zona.  

También puede tener un carácter medioambiental para ser 

desarrollado en la naturaleza y poder conocer y disfrutar 

de la flora y fauna del entorno.  

  

 

Gran juego a la carta 

Cuéntenos su idea, y pida información, estaremos encantados de crear nuevas alternativas 

adaptadas a eventos especiales con otras temáticas: igualdad, prevención de drogas, 

animación a la lectura...  
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ANIMACIONES 

Estas actividades son ideales para grupos de niños y niñas en festejos y eventos especiales, 

para dinamizar el momento a través de juegos variados y adaptados.  

 

EN QUÉ CONSISTEN 

Sesiones temáticas de diversión, con 

profesionales de la animación, 

caracterizados de divertidos 

personajes. Adaptamos nuestras 

intervenciones a las necesidades del 

cliente.  

DURACIÓN 

1  hora de animación  

PARTICIPANTES 

La capacidad máxima para esta actividad es de 20 participantes, a partir de los 6 años.  

 

QUÉ INCLUYE  

 Monitores de tiempo libre, con experiencia.  

 Todo el material necesario para el desarrollo de la actividad.  

 Evaluaciones de Riesgos y procedimientos de seguridad.  

 Seguro de Responsabilidad Civil.  

 IVA  

Necesidades:  

 Un espacio amplio, al menos 25 m2. Nos adaptarnos a plazas, patios o jardines 

 

PRECIO 

Un monitor (hasta 15pax)     150 € / 1 hora  

2º Monitor extra (de 16 A 34 pax.)   85 € / 1 hora  

Desplazamientos 0,33 € x km ida y vuelta, desde Zamora Capital  

Nocturnidad (de 22:00 a 8:00) y festivos incrementar el 30 %  
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TEMÁTICAS  

 El Payasete juguetón. Incluye juegos cooperativos y con Paracaídas de colores donde 

el niñ@ es el protagonista.  

 Piratas en Busca el Tesoro Crearemos una fiesta con juegos enfocados al mundo 

pirata: reconstrucción de un antiguo mapa, en busca del tesoro robado.  Canciones, lucha de 

sable (con globoflexia), retos variados. 

 Sherklock Holmes y el Mensaje Misterioso. Nos convertiremos en intrépidos 

detectives donde la misión será descifrar un mensaje, con un conjunto de juegos cooperativos 

para conseguir las palabras que lo componen.  

 ¿Quién soy yo?: Animación que parte principalmente de un gran Pintacaras. 

Completaremos con juegos y canciones.  

 Juega y canta. Guerra musical donde a través de juegos con canciones y bailes. 

palabras prohibidas, tarareo y canto, baile, habilidad, minijuegos…  

Disponemos de un servicio de animación a la carta, adaptando la animación a un  personaje 

concreto, consúltenos.  
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CAMPAMENTOS URBANOS 

 

Cuando llegan las vacaciones y todos los niños/as están activos de forma especial. Desde la 

empresa realizamos una gran cantidad de campamentos en los que se rebasan las plazas, en 

periodo no escolar, tanto en Verano, como en Semana Santa, como en Navidad.  

Pretendemos unir más aún los lazos de amistad, que se lo pasen bien, que aprendan y se 

relacionen con su grupo de iguales, siendo la mejor alternativa lúdico-educativa. 

 

EN QUÉ CONSISTEN 

Podemos englobar las diferentes actividades que realizaremos en estos cuatro grandes 

bloques, en los que a continuación enumeraremos a modo de ejemplo algunas de las 

actividades que recogen: lúdicas, deportivas, talleres y dinámicas de grupo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estructura diaria (orientativa) 

 Dinámicas de grupo.- Presentación, conocimiento, autoestima, comunicación, resolución 

de conflictos... 

 Talleres.-Gomaeva, Fieltro, Scrapbooking, Trapillo, HammaBeads, Sales de baño, 

Ecotalleres, … 

 Deportivas.- deportes convencionales, alternativos, autóctonos y predeportivos. 

 Lúdicas.-juegos y gymkanas orientadas a diferentes temáticas, cooperativas, agua, educación 

ambiental, deportivas, musicales, ... 
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DURACIÓN 

La duración mínima es de 10 horas de duración, distribuidas en sesiones de más de 2 horas 

cada una.  

 

PARTICIPANTES 

 Inicialmente, este campamento está programado para que sean niños o niñas con 

edades comprendidas entre los 7  y los 11 años de edad. Es posible ampliar los intervalos de 

edad tanto por debajo como por arriba de las edades marcadas, consúltenos y adaptamos 

actividades y les informamos de las alternativas. Existe también la opción de realizar 

campamentos para infantil de 3 a 6 años o para adolescentes de 12 a 16, con actividades 

adaptadas. 

 En la opción con un monitor, la capacidad del campamento será de 20 participantes. 

En el caso de escoger la opción con 2 monitores, la capacidad máxima del campamento será 

de 35 participantes, e incluso puede contar con 3 monitores para un grupo de hasta 50 

participantes, estando las tres alternativas bastante por de debajo de la ratio legal que 

determina la ley de juventud, 1/25, con el objeto de ofrecer una calidad y una seguridad 

acorde la actividad. 

 Organizamos campamentos para personas con discapacidad, consulte las posibilidades. 

 

INCLUYE 

 Uno o dos monitores de tiempo libre titulados y contratado conforme marca la ley. 

 Todo el material necesario para el desarrollo de la actividad. 

 Refrescos para la fiesta final del último día. 

 Evaluación de Riesgos elaborada por un monitor de nivel (prevencionista de riesgos en el 

tiempo libre) obligatoria por la Junta de Castilla y León para todas las actividades de tiempo 

libre. 

 Seguro de Responsabilidad Civil con una cobertura de 1.500.000 € 

Necesidades  

Espacio amplio, al menos 25 m
2 
con luz y agua corriente. Sería ideal disponer de instalaciones 

deportivas o parques. 
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PRECIO 

Desde 400 € .- 10 horas, dos horas al día, 1 monitor, hasta 20 participantes   

 Todos estos costes tienen incluido el IVA correspondiente. 

 Consultar si la alternativa que busca no se encuentra en la siguiente tabla. 

 Añadir 0,33 €  (Incluido IVA) por km de ida y vuelta que diste de la capital 

 

UN MONITOR (Hasta 20 participantes) 

HORAS AL DÍA SEMANAS 
TOTAL DE 

HORAS 

PRECIO 

(Incluido IVA) 

2 horas 1 10 400 € 

3 horas 1 15 500 € 

DOS MONITORES (Hasta 35 participantes) 

HORAS AL DÍA SEMANAS 
TOTAL DE 

HORAS 

PRECIO 

(Incluido IVA) 

2 horas 1 10 650 € 

3 horas 1 15 850 € 

OTRAS OPCIONES  

Consultar presupuesto  
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TEMÁTICAS 

Existe la opción de que el campamento se enfoque  a una temática especifica, entre las que 

proponemos: 

 Medioambientales.- se realiza talleres de reciclado y se trabajala educación ambiental 

con un método lúdico y discernido. 

 Deportivo.- además de practicarpredeportivos variados y adaptados a las 

instalaciones y a la capacidad de los participantes, se realizan manualidades destinadas a la 

creación de implementos que posteriormente utilizamos para el juego deportivo. 

 Artístico.- en el que especialmente se trabajan talleres y expresión artística. 

 Teatral.- orientado a la organización y ensayos de una obra de teatro, desde talleres 

de decorado y disfraces, hasta la propia dramatización final. 

 Inglés.- cuyas principales finalidades son el aumento del vocabulario a través de los 

juegos, mejorar su motivación hacia la práctica del idioma y fomentar el interés por la cultura 

anglosajona. 

 

Si estuvieran interesados en una temática concreta, que no estuviera en este listado, no duden 

en ponerse en contacto con nosotros.  
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EXPRESIÓN PLÁSTICA - TALLERES 

Las manualidades es una actividad en la que se combinan el aprendizaje de una técnica y con 

el momento de distensión que se crea entre el grupo. Se trabaja la cooperación, el respeto, 

la ayuda, además del propio desarrollo de capacidades individuales, la paciencia, el esfuerzo, 

la constancia, la autoestima, las habilidades motrices... Además podemos elegir un taller 

determinado y enfocarlo para trabajar una temática concreta, la paz, la educación ambiental, 

la igualdad, la diversidad cultural, etc. 

EN QUÉ CONSISTE 

En esta actividad elaboramos un producto, aprendiendo diferentes técnicas y utilizando 

diferentes materiales. Tiene el atenuante de haberlo creado uno mismo. Se trabaja el 

reciclado, los talleres tradicionales y cómo no la creatividad. Con esta actividad conseguimos 

que aprendamos disfrutando. 

PARTICIPANTES 

Esta actividad puede ir dirigida a tres intervalos de edad diferente. 

 De 3 a 6 años 

 De 6 a 11 años 

 De 11 a 16años 

El grupo de participantes podrá ser de hasta 15 participantes con un monitor y hasta 30 con 

dos monitores.  

DURACIÓN 

El tiempo destinado dependerá de cada taller, por lo general 1.5 horas de actividad. 

QUÉ INCLUYE 

 La posibilidad de aprender, divertirse y relacionarse con otros participantes. 

 Material necesario para el desarrollo de la actividad. 

 Un monitor titulado y con experiencia 

 Evaluaciones de Riesgos y procedimientos de seguridad y calidad. 

 Seguro de Responsabilidad Civil. 

Necesidades 

Para el desarrollo de la actividad es necesario mobiliario, agua corriente y para algunos de 

los talleres corriente eléctrica. 

Turma dispone de instalaciones idóneas, para la ejecución de esta actividad. Consúltenos.  

 

  



 

18 

 

PRECIO 

Un taller.- 1.5 hora, máximo 15 participantes,    160 €  (IVA incluido) 

Segundo monitor simultaneo       105 € (IVA incluido) 

* El incremento por nocturnidad (a partir de las 22:00) y festivos es del 30 % 

*Añadir 0,33 €  (Incluido IVA) por km ida y vuelta que diste de la capital. 

 

TIPOS 

Puede elegir entre una gran variedad de opciones que se pueden 

adaptar a nivel infantil o adulto: 

 

 Creación de bisutería: Trabajos con abalorios, Fimo, 

Goma-eva, Coordino, Elasticas, trapillo, alambre, cordones, 

globos, pulseras kumihimo 

 Cultura urbana: Técnicas de Grafitis, Tattos de 

Henna,Manga… 

 Reciclaje: Adorno Potato, Marcapáginas, Portanotas, pasta 

de sal... 

 Artesanía Tradicional: ganchillo con trapillo, Tres en raya 

de arcilla, Pulseras de cuero, jabón, esencias, … 

 Cocina divertida: Repostería facil, Cocina creativa, 

Gominolas saludables, magosto, trampantojos, tradicional, … 

 Creatividad: Máscaras de escayola, Pintura sobre vidrio, 

body paint, hama beads, Marionetas, scrapbooking,  

 Y muchos más. Consulte nuestra oferta ampliada. 

A la hora de elegir el taller más adecuado, les orientaremos en 

función de diferentes factores como la edad, capacidad de los 

participantes, espacios disponibles, temporada del año, …  
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DESCUBRA TODO LO QUE HACEMOS EN TURMA 

 

Disponemos de una amplia gama de Ocio y Turismo Activo como servicios profesionales. 

www.turma.es 

 

 

 

  

http://www.turma.es/
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